1. Etap | — Transport

Zadanie polega na przetransportowaniu pitek golfowych z miejsc oznaczonych

odpowiednim kolorem na ich miejsca docelowe.

1.1

1.2

Charakterystyka planszy

Wszystkie §ciany sg nieruchome. Piteczki to standardowe, biate pitki golfowe
(na sesj¢ testowa druzyny przywoza wlasne pitki, podczas Konkursu uzywane
beda pitki udostepnione przez Organizatora). Uktad planszy konkursowej
bedzie odpowiadat schematowi (umiejscowienie $cian, rozmieszczenie
oznaczonych elementéw). Organizatorzy zastrzegaja sobie, ze plansze zostang

wykonane z doktadnoscia do £0,5cm.

Przebieg zadania

Kapitan druzyny ustawia robota na niebieskim polu startowym tak, aby calym
obrysem znajdowat si¢ on na polu startowym. Na sygnat sedziego robot zostaje
wlaczony. Zadaniem robota jest zabranie 2 piteczek golfowych z pol
oznaczonych kolorem zielonym 1 pozostawienie na miejscu piteczki lezacej na
polu oznaczonym kolorem czerwonym. Pola koloru czerwonego i zielonego to
pierwsze 3 pola najblizej pola startowego, potozenie pola czerwonego zostanie
wylosowane przez sedziego bezposrednio przed przejazdem. Zabrane piteczki
nalezy przetransportowac na pola zétte, jedng piteczke na jedno pole. Piteczka
powinna znajdowa¢ si¢ na polu calym swoim obrysem. Po wykonaniu tego
zadania robot powinien zakonczy¢ przejazd na polu startowym znajdujac si¢ na
nim catym obrysem. Punktowane jest wjechanie do kazdego z 5 korytarzy
rozpoczynajacych si¢ biatg linig a zakonczonych kolorowym polem, przejazd
przez granice¢ ,stref” oznaczona na planszy biala linia, ilo$¢ pileczek
przetransportowanych na zo6tte pola, pozostanie na miejscu piteczki z pola
czerwonego oraz miejsce zakonczenia przez robota przejazdu. Przejazd przez
granice 1 wjazd do korytarza jest zaliczony tylko wtedy, gdy caly robot
przejedzie przez lini¢. Przejazd kazdej z tych linii punktowany jest tylko raz.
Punkty za czas przyznawane sg tylko w przypadku, gdy robot dojedzie na pole
startowe po wjezdzie do przynajmniej 3 korytarzy i pozostawieniu na zéttym

polu przynajmniej jednej piteczki z pola zielonego.



1.3 Punktacja

» Dostarczenie pileczki na z6tte pole +50 pkt. za kazda piteczke
(w przypadku znajdowania si¢ dwdch piteczek na jednym z6ttym polu
punkty zostang przyznane tylko za jedng z nich).

»  Wjazd do korytarza (przekroczenie bialej linii na poczatku) +10 pkt. za
kazdy wjazd

* Przekroczenie granicy ,,stref” +20 pkt.

= Zakonczenie przejazdu na polu startowym +30 pkt.

» Znajdowanie si¢ pileczki z pola czerwonego poza tym polem w

momencie zakonczenia przejazdu -30 pkt.

Rejestrowany jest tez czas kazdego przejazdu. Za najlepsze czasy przejazdu
beda przyznawane dodatkowe punkty dla 10 najszybszych druzyn.
Pod uwage bedzie brany czas lepszego przejazdu.

» 100 pkt. dla pierwszej,
» 90 pkt. dla drugie;j,

» 80 pkt. dla trzeciej,

> ...

» 10 pkt. dla dziesiatej.

Uwaga: dla pozostatych druzyn z wolniejszymi przejazdami nie beda
przyznawane punkty za czas przejazdu.

Maksymalna liczba punktoéw do zdobycia za ten etap wynosi 300 pkt.



